PRINCIPI
ART. LEGGE

L’importanza di realizzare un curricolo verticale delle arti e della creativita e di pensare concretamente a un Piano delle Arti d’Istituto viene
fornita, a livello normativo, dai seguenti riferimenti:

L. 107/2015 sul potenziamento delle competenze nella pratica e nella cultura musicali, nell’arte e nella storia dell’arte, nel cinema, nelle
tecniche e nei media di produzione e di diffusione delle immagini e dei suoni;

D.L. 60/2017 sulla promozione della cultura umanistica, sulla valorizzazione del patrimonio e delle produzioni culturali e sul sostegno della
creativita (“Piano delle Arti”).

Il Decreto legislativo n. 60 del 13 aprile 2017, recante Norme sulla promogione della cultura umanistica, sulla valoriyzazione del patrimonio e

delle produgioni culturali e sul sostegno della creativita, ¢ entrato in vigore il 31 maggio 2017 e, all’art. 5, istituisce il “Piano delle Arti”

finalizzato alla promozione e diffusione della creativita riconoscendo e valorizzando i talenti degli studenti.

La disposizione intende garantire agli studenti una cultura umanistica e una formazione artistica che comprendano in un complesso
mosaico la conoscenza storico-critica del nostro patrimonio culturale, Pesperienza diretta delle sue diverse e variegate espressioni, la pratica

artistica e musicale e lo sviluppo della creativita.

Le istituzioni scolastiche, da sole o in rete e in collaborazione con istituti e luoghi della cultura, enti locali e altri soggetti pubblici e privati,
sono invitate da questo D.L. a promuovere percorsi curriculari ed extra-curriculari, anche in verticale e in alternanza scuola-lavoro, teorici e
pratici, di studio, approfondimento, produzione, fruizione e scambio di prodotti artistici.

Le scuole, anche facendo interagire linguaggi artistici e nuove tecnologie, sono stimolate a realizzare progetti nell’ambito dei cosiddetti
“temi della creativita” che, riconosciuti quali componenti del curricolo verticale, riguardano soprattutto le aree musicale-coreutica,
teatrale-performativa, artistico-visiva, linguistico-creativa ma, piu in generale, stimolano un approccio creativo alle varie discipline.



e Stare bene con se stessi sentendosi accettati e accolti

® Manifestare curiosita e voglia di sperimentare

e Vivere la propria corporeita percependone il potenziale comunicativo ed espressivo

® [Esprimersi in modo creativo, utilizzando una pluralita di linguaggi

® Manifestare il proprio punto di vista e le esigenze personali (opinioni, bisogni, emozioni)
e Utilizzare comportamenti appropriati per interagire con gli altri

® Riconoscere e rispettare le diversita di qualsiasi tipo

® Riconoscere elementi significativi del proprio territorio

® Meravigliarsi di fronte al patrimonio artistico

® Rispettare 'ambiente come patrimonio naturale, artistico e culturale

e Condividere un percorso esperienziale comune




CAMPI D’ESPERIENZA COMPETENZE OBIETTIVI ABILITA/CONOSCENZE
) Prendere coscienza della propria Conoscere e sperimentare il ® La propria identita
IL SE E I’ALTRO identita esprimendola. concetto di benessere, ® Regole fondamentali di
Riconoscere identita diverse acquisendo fiducia in se stesso. convivenza
rispettando le diversita. Rispettare e accettare le diversita. [ ® Regole per la sicurezza e la salute
Esprimere e controllare Sperimentare con i compagni ® Diversita culturali
emozioni e comportamenti. regole. ® I.c emozioni
Assumere atteggiamenti di Sviluppare atteggiamenti di
rispetto verso le persone, le cose, collaborazione.
I’ambiente. Sviluppare la solidarieta e
Interiorizzare e applicare regole. P’accoglienza.
Acquisire padronanza della Confrontarsi verbalmente con ® J.essico
I DISCORSI E LE PAROLE lingua italiana precisando e adulti e compagni/e. ® Regole per la conversazione
arricchendo il proprio Esprimere le proprie esperienze, | @ Racconti
linguaggio. opinioni ed emozioni e Narrazioni
Ascoltare e comprendete Rispettare esperienze, opinioni ® LEsperienze ed emozioni vissute
parole/discorsi/narrazioni ed emozioni degli altri.
Esprimersi/raccontare/
comunicate.
Adattare il linguaggio a diverse
situazioni.
Cogliere I'importanza del Interagire con le cose,
LA CONOSCENZA DEL patrimonio ambientale mediante l'ambiente, le persone ® Regole per rispettare e
MONDO Pesperienza. petcependone le reazioni, i salvaguardare 'ambiente
Sviluppare atteggiamenti critici e cambiamenti. e Lventi, vissuti, esperienze
consapevoli. Esprimere idee, opinioni, e Pc

Riconoscere e risolvere
problemi.

Familiarizzare con le nuove
tecnologie.

emozioni.




IMMAGINI, SUONI, COLORI

Maturare un atteggiamento
creativo disponibile a coltivare la
capacita estetica tramite
l'auto-espressione artistica.

Conoscere il patrimonio
artistico.

Ascoltare e comprendere i
fenomeni sonori e i messaggi
musicali.

Patrimonio artistico
Eventi, spettacoli

I CORPO E MOVIMENTO

Utilizzare il corpo per conoscere,
comunicare ed esprimere.

Migliorare la motricita per
esprimersi.

Conoscere regole per la salute e
la sicurezza.

Il corpo e le sue possibilita
espressive

EDUCAZIONE IRC/ARC

Riconoscere l'arte come
patrimonio da salvaguardare.
Esprimere la propria identita
religiosa.

Rispettare gli altri.

Sviluppare atteggiamenti di
rispetto verso il patrimonio
artistico.

Esprimere atteggiamenti di
solidarieta, rispetto e
accettazione.

Larte
Festivita religiose
Simboli




SCUOLA PRIMARIA
INSEGNAMENTO TRASVERSALE - CONTITOLARITA

33 ORE/ANNO

VOTO CON GIUDIZIO SINTETICO (legge 150 - 1 ottobre 2024) IN I E II QUADRIMESTRE
PROPOSTA DI GIUDIZIO EFFETTUATA DAL COORDINATORE E GIUDIZIO ATTRIBUITO DAL CONSIGLIO

Competenze previste al termine della Scuola Primaria:

Traguardi di apprendimento al termine della V Primaria

I alunno/a:

utilizza le conoscenze e le abilita relative al linguaggio visivo e sonoro per realizzare varie tipologie di prodotti visivi e musicali (espressivi,
narrativi, rappresentativi e comunicativi) e rielabora in modo creativo le immagini e i suoni con molteplici tecniche, materiali e strumenti
(grafico-espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali);

osserva, esplora, descrive, interpreta brani musicali, immagini (opere d’arte, fotografie, manifesti, fumetti, ecc.) e messaggi multimediali (spot,
brevi filmati, videoclip, ecc.);

individua 1 principali aspetti formali dell’'opera d’arte e riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale;

apprezza le opere artistiche e musicali provenienti da culture diverse dalla propria;

conosce 1 principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifesta sensibilita e rispetto per la loro salvaguardia.




AREA LINGUISTICO-ARTISTICO-ESPRESSIVA

DISCIPLINA COMPETENZE OBIETTIVI ABILITA/CONOSCENZE
ITALIANO e COMUNICARE Padroneggiare gli sttumenti espressivi Tlustrate storie o espetienze vissute
Produrre varie tipologie di testi indispensabili per gestire I'interazione con disegni corrispondenti alla
visivi e rielaborare in modo creativo le comunicativa verbale in vari contesti. intenzione comunicativa.
immagini con molteplici tecniche, Leggere e comprendere testi scritti di Produrre diverse tipologie testuali
materiali e strumenti (grafico- vario tipo. coerenti e coese, utilizzando il registro
espressivi, pittorici e plastici, Produrre testi creativi di vario genere linguistico piu adeguato.
audiovisivi e multimediali). in relazione ai differenti scopi Elaborare creativamente produzioni
comunicativi. personali per esprimere sensazioni ed
ASCOLTARE Riflettere sulla ]jngua_ emozioni.
Leggere le opere piu significative Avere cura di ci6 che appartiene a tutti Esprimere un’idea, un sentimento,
dell’arte antica, sapendole e comprendere il concetto di bene un’atmosfera, un pensiero, un fatto,
collocare nei rispettivi contesti pubblico comune. con un disegno, una fotografia o con
storicl. un’immagine.
Interpretare 1 significati dei messaggi
Attivare atteggiamenti di ascolto e di visivi, rapportandoli ai contesti
attenzione verso gli altri. culturali specifici (anche relativi alla
Storia).
COMPRENDERE Realizzare messaggi iconici per scopi e
Conoscere 1 principali beni artistico- usi diversi.
culturali presenti nel proprio territorio Costruire sequenze narrative con
e manifestare sensibilita e rispetto per immagini.
la loro salvaguardia. Impegnarsi personalmente in iniziative
artistiche anche di solidarieta.
INGLESE Cogliere il valore del patrimonio Comprendere semplici e brevi testi Realizzare messaggi iconici per scopi e

storico, culturale e artistico di un
popolo.

ascoltati

Scrivere parole e frasi usando lessico e
strutture noti: Writing;

Comprendere il significato e il valore
della diversita, anche attraverso la

usi diversi.
Costruire sequenze narrative con
immagini.




conoscenza di abitudini, feste e ® [Familiarizzare con alcune forme di
tradizioni di popoli differenti. arte e con le tradizioni appartenenti ad
altre culture.
ARTE E e Cogliere il valore del patrimonio Iniziare a comprendere il valore delle [ ® Trasformare immagini e materiali
IMMAGINE E culturale e artistico e 'importanza del testimonianze storiche e artistiche del ricercando soluzioni figurative
MUSICA rispetto dei beni pubblici comuni. passato. originali.
Avere cura di cio che appartiene a tutti | ® Utilizzare materiali e tecniche adeguate
e comprendere il concetto di bene integrando diversi linguaggi.
pubblico comune. ® Intervenire in modo creativo sulla
Utilizzare linguaggi non verbali a riproduzione di un dipinto, secondo
scopo comunicativo ed espressivo. differenti modalita: inserendo ulteriori
Utilizzare il canto e gli strumenti elementi, ampliando 'immagine,
musicali per esprimere se stessi e il modificando o arricchendone i colori.
proprio patrimonio culturale. ® Attivare con consapevolezza forme di
Utilizzare gli strumenti fondamentali comunicazione non vetrbali e verbali.
per una fruizione consapevole del ® Imparare la musica con notazioni
patrimonio artistico e letterario. convenzionali e non.

® Ultilizzare lo strumentatrio Orff.

® [are musica con il corpo.

e Utilizzare il canto o uno strumento
musicale sia come solista, sia come
membro di un coro o di una banda.

® Produrre messaggi mediante una
molteplicita di forme espressive non
stereotipate.

® Familiarizzare con alcune forme di
arte e produzione artigianale
appartenenti alla propria cultura.

® Riconoscere i simboli artistico

-culturali dell’identita nazionale ed
europea.




Riconoscere e apprezzare nel proprio
territorio gli aspetti piu caratteristici
del patrimonio ambientale e
urbanistico e i principali monumenti
storico-artistici.

EDUCAZIONE ® Attivare atteggiamenti di ascolto e Sviluppare autonomia nella cura di sé Rappresentare e comunicare la realta
FISICA dimostrare atteggiamenti di e abitudini di vita adatte a mantenersi percepita.
attenzione verso gli altri. in buona salute. Utilizzare forme di comunicazione

Riconoscere e rispettare le diversita tra non verbale e verbale.
compagni; riconoscere nella diversita Produrre messaggi mediante una
una risorsa per I'arricchimento e la molteplicita di forme espressive non
crescita del gruppo classe. stereotipate.
Sviluppare comportamenti di Partecipare alle varie forme di gioco,
collaborazione nel gruppo dei pari, cercando di collaborare con gli altri.
anche per raggiungere un obiettivo Rispettare le regole nella
comune. competizione.
Utilizzare linguaggi non verbali Utilizzare giochi derivanti dalla
(mimo, danza...) a scopo tradizione popolare, applicandone le
comunicativo ed espressivo. regole.

RELIGIONE ® Cogliere il valore del patrimonio Comprendere abitudini, feste e Conoscenza delle diverse fedi religiose

culturale e artistico e 'importanza del
rispetto dei beni pubblici.

® Dimostrare atteggiamenti di rispetto

verso gli altri.

tradizioni caratteristiche di religioni
differenti.

Iniziare a comprendere il valore delle
testimonianze storiche e artistiche del
passato.

Avere cura di cio che appartiene a tutti
e comprendere il concetto di bene
comune.

in un’ottica di interrelazione e rispetto.
Riconoscere e apprezzare nel proprio
territorio gli aspetti piu caratteristici
del patrimonio artistico religioso.
Conoscere il significato delle principali
festivita religiose e 1 nessi con la vita
sociale del territorio di appartenenza.
Esprimere un’idea, un sentimento,
un’atmosfera, un pensiero, un fatto,
con un disegno, una fotografia o con
un’immagine.




AREA STORICO-GEOGRAFICA
DISCIPLINA COMPETENZE OBIETTIVI ABILITA/CONOSCENZE
STORIA ® Conoscere i principali beni e Comprendere il cambiamento e la Utilizzare la linea di terra, disegnare la
GEOGRAFIA artistico-culturali presenti nel proptio diversita dei tempi storici attraverso il linea di cielo e inserire elementi del
CITTADINANZA territorio e manifestare sensibilita e confronto fra epoche e tra aree paesaggio fisico tra le due linee.

rispetto per la loro salvaguardia.

geografiche e culturali.

® Riconoscere le caratteristiche
essenziali del sistema
uomo-ambiente-tertritotio.

Saper interpretare 1 significati dei
messaggi visivi, rapportandoli ai
contesti culturali specifici (anche
relativi alla Storia).

Conoscere il territorio circostante
attraverso I'approccio percettivo e
Posservazione diretta.

Individuare le tracce e usarle come
fonti per acquisire conoscenze del
patrimonio artistico di appartenenza.
Ricavare da fonti materiali e
iconografiche, informazioni e
conoscenze su aspetti del passato.
Rilevare i problemi relativi alla tutela e
valorizzazione del patrimonio naturale,
culturale e artistico e ipotizzare le
soluzioni idonee al proprio contesto di
vita.

Conoscere gli elementi che
caratterizzano 1 principali paesaggi
italiani, europei e mondiali,
individuando analogie e differenze
(anche in relazione ai quadri
socio-storici del passato) e ¢gli elementi
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di particolare valore ambientale,
culturale e artistico da tutelare e
valorizzare.

AREA MATEMATICO-SCIENTIFICO-TECNOLOGICA

DISCIPLINA COMPETENZE OBIETTIVI ABILITA/CONOSCENZE
MATEMATICA E | @ Conoscere i principali beni artistico- Rilevare gli effetti positivi e negativi Utilizzare creativamente il ‘punto’ e la
SCIENZE ambientali presenti nel proptio prodotti dall’azione dell’'uvomo ‘linea’.

territorio e manifestare sensibilita e sull’ambiente naturale. Rappresentare lo schema corporeo in
rispetto per la loro salvaguardia. Rilevare il problema det rifiuti e modo completo.
Utilizzare diverse forme di indispensabilita del riciclaggio. Produrre immagini strutturate
misurazione e di rappresentazione di Cogliere il valore delle scelte attraverso la composizione di linee.
oggetti e fenomeni. individuali nella tutela del’ambiente. Associare forme per produrre
Utilizzare le tecniche e le procedure immagini creative.
del calcolo rappresentandole anche Riconoscere e descrivere le
sotto forma grafica. caratteristiche del proprio ambiente.
Confrontare e analizzare figure Osservare e interpretare le
geometriche. trasformazioni ambientali naturali e
Utilizzare le conoscenze matematiche quelle ad opera dell'uomo.
e scientifico-tecnologiche per trovare e
oiustificare soluzioni a problemi reali.
TECNOLOGIA Ricercare correttamente informazioni Ricercare informazioni in rete per Sviluppare la manualita fine nella

sul web.

Usare in modo responsabile le nuove
tecnologie nell’esercizio di una reale
Cittadinanza digitale.

integrare gli apprendimenti.
Cominciare a interagire attraverso
varie tecnologie digitali.

Individuare i mezzi e le forme di
comunicazione digitali appropriati per
un determinato contesto.

Essere consapevole delle potenzialita e
dei limiti delle tecnologie nel contesto
culturale e sociale in cui vengono
applicate.

rappresentazione di piccoli disegni nei
quadretti.

Utilizzare materiali e tecniche adeguate
integrando diversi linguaggi.

Acquisire abilita che permettano la
produzione di messaggi mediante una
molteplicita di forme espressive non
stereotipate.
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® Organizzare una gita o una visita a un
museo usando internet per reperire
notizie e informazioni.

® Iniziare a utilizzare 1 diversi dispositivi
digitali (computer, tablet, console per
videogiochi), distinguendone le
funzioni anche in rapporto ai propri
scopi.
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SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO

INSEGNAMENTO TRASVERSALE - CONTITOLARITA’

33 ORE/ANNO

VOTO IN DECIMI IN I E II QUADRIMESTRE
PROPOSTA DI VOTO EFFETTUATA DAL COORDINATORE E VOTO ATTRIBUITO DAL CONSIGLIO

Competenze previste al termine del primo ciclo

Visto il decreto legislativo 13 aprile 2017, n. 62 ¢, in particolare, 'articolo 9 ed il decreto ministeriale 3 ottobre 2017, n. 742, concernente I'adozione del
modello nazionale di certificazione delle competenze per le scuole del primo ciclo di istruzione:
Traguardi di apprendimento al termine del I ciclo
Lalunno:
- ha consapevolezza delle proprie potenzialita e dei propri limiti;
- s’impegna per portare a termine il lavoro iniziato da solo o insieme ad altri;
- si assume le proprie responsabilita e chiede aiuto quando si trova in difficolta e sa fornire aiuto a chi lo chiede;
- in relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si impegna in campi espressivi, motori, artistici che gli sono congeniali.
- ¢ disposto ad analizzare sé stesso e a misurarsi con le novita e con gli imprevisti;
- dimostra una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati e testi di una certa complessita, di esprimere le proprie
idee, di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni;
- nell'incontro con persone di diversa nazionalita ¢ in grado di esprimersi a livello elementare in lingua inglese, e di affrontare una comunicazione
essenziale, in semplici situazioni di vita quotidiana, in una seconda lingua europea;
- utilizza la lingua inglese nelle tecnologie dell'informazione e della comunicazione;
- le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche gli consentono di analizzare dati e fatti delle realta;
- il possesso di un pensiero creativo gli consente di affrontare problemi e situazioni;
- si orienta nello spazio e nel tempo, dando espressione a curiosita e ricerca di senso; osserva ed interpreta ambienti e fatti, fenomeni e produzioni
artistiche;
- ha cura e rispetto di sé come presupposto di un sano e corretto stile di vita;
- ha recepito gli elementi basilari dei concetti di “sostenibilita ed ecosostenibilita”;
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- ha buone competenze digitali, usa con consapevolezza le tecnologie della comunicazione per ricercare e analizzare dati e informazioni;

- ha interiorizzato i principi dell’educazione ambientale in un’ottica di consapevolezza e tutela dei beni del patrimonio culturale locale e nazionale nelle
sue varie sfaccettature (lingua, monumenti, paesaggio, produzioni di eccellenza).

- ¢ consapevole dei principali riferimenti normativi concernenti la privacy, i diritti d’autore, 'uso e linterpretazione dei materiali e delle fonti
documentali digitali disponibili sul web.

AREA LINGUISTICO-ARTISTICO-ESPRESSIVA

DISCIPLINA COMPETENZE ABILITA/CONOSCENZE

ITALIANO Creare diverse tipologie di giochi linguistici ¢ | ® Risolvere giochi enigmistici di vario tipo per individuare i
utilizzarle per costruire testi in base a modelli meccanismi di costruzione del testo da parte dell’autore.
dati. e Conoscere i diversi accenti: enfatico, tonico.
Cogliere la funzione significante del tono della | ® Conoscere i tratti prosodici.
voce, distinguere le varie intonazioni e collegarle | @ Conoscere i segni di punteggiatura.
con lespressione corporea, utilizzando le [ @ Conoscere gli accorgimenti ritmici della poesia, la rima e il loro
esperienze mimiche. potenziale espressivo e comunicativo.
Distinguere ¢ individuare i tratti prosodici | @ Analizzare metafore e altre figure retoriche con presa di
(altezza, durata, intensita, timbro), articolando in coscienza del loro utilizzo quotidiano.
modo chiaro le parole. ® Analizzare testi poetici contenenti figure retoriche significative
Rispettare i segni di punteggiatura, prendendo allo scopo di individuarne le potenzialita espressive.
consapevolezza del valore dei silenzi e delle | ¢ Ricercare in un brano in prosa le vatie esperienze mimiche e
pause d’espressione. trasferire I'esperienza vissuta, mediante il movimento, nella
Utilizzare gli accorgimenti ritmici della poesia e la lettura.
funzione espressiva della rima. ® Analizzare e drammatizzare situazioni quotidiane.
Creare semplici  figure retoriche di ordine, | o Introdurre elementi visivi, oggetti che servono per lo sviluppo
significato, pensiero e suono e motivarne I'uso. dell’azione non solo come elementi decorativi.
Trasformare testi narrativi e poetici, agendo | o Immaginare personaggi assurdi, contesti improbabili, sviluppi
consapevolmente sulla struttura, sul registro, sul fantasiosi di una storia.
punto di vista, sul lessico. ® Produrre racconti (d’avventura, fantasy, horror, gialli ...) che
Analizzare e ricreare gli stili orali, rispecchino le caratteristiche del genere.

e Affrontare esercizi di riscrittura, cioe di produzione di storie da
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Integrare parole, musica, immagini, gesti e
oggetti scenici.

Sviluppare la capacita di osservazione critica e la
capacita d’improvvisare, prendendo stimolo da
situazioni e da elementi osservati.

Inventare situazioni “fuori dalle righe”.

Creare canovacci collettivi e costruire un testo
drammaturgico a partire dal canovaccio.
Descrivere in maniera approfondita ed efficace il
proprio ambiente di vita, il paesaggio culturale di
riferimento, cogliendo similitudini e differenze
rispetto ad altri luoghi del mondo studiati.
Prendere coscienza delle dinamiche psicofisiche e
affettivo-psicologiche  legate  all'affermazione
della  propria e altrui personalita (da
percezione/conoscenza a coscienza di sé).
Esprimere il proprio vissuto (sensazioni,
emozioni, visioni del reale) in modo personale,
realizzando lettere, pagine di diario, testi di
canzoni, testi poetici, descrizioni soggettive,
racconti basati sulla propria esperienza e fantasia.
Acquisire consapevolezza della complessita e
ricchezza di ogni identita personale e culturale,
nel pieno rispetto di sé stesso e degli altri.
Acquisire consapevolezza delle modalita con cui
si realizza la comunicazione digitale, prestando
particolare attenzione alla comunicazione sul web
e sui social, evitando di assecondare o di
innescare forme di comunicazione violenta.
Esprimere adeguatamente le proprie emozioni,
riconoscere quelle altrui, rispettando le peculiarita
caratteriali ed il concetto di privacy.

punti di vista differenti, modificandone P'ambientazione
spazio/temporale, i ruoli dei personaggi o lordine della
narrazione.

Essere capaci davanti a un racconto, a un film o a uno
spettacolo teatrale di immaginare altri possibili sviluppi dello
stesso.

Esercitare forme di espressione personale, ma anche
socialmente accettate, di stati d’animo, di sentimenti, di
emozioni diverse, per situazioni differenti.

Attivare modalita relazionali positive con i compagni e con gli
adulti.

Conoscere e applicare la netiquette nella comunicazione sul
web e sui social.

Avvalersi del diario o della corrispondenza con amici per
riflettere su di sé e sulle proprie relazioni.

Conoscere le varie possibilita di reperire fonti d’informazione
ed essere in grado di accedervi.

Conoscere la lingua e i dialetti come elementi identitari della
cultura di un popolo.
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INGLESE E SECONDA
LINGUA STRANIERA
STUDIATA

® Assumere atteggiamenti di ascolto attivo e di

cortesia.

® Esprimere verbalmente e fisicamente, nella

forma piu adeguata alla situazione creata, la
propria emotivita ed affettivita.

® Improvvisare situazioni di vita verosimili.
® Interpretare brani tratti da testi letterari.
® Creare

canovacci collettivi, sul

improvvisare.

quali

® Scrivere brevi testi drammaturgici da interpretare.
e Utilizzare strumenti digitali per 'espressione e la

comunicazione, come piattaforme di creazione di
fumetti, poster, video e storytelling.

e Comprendere e interpretare testi multimediali

come video, audio e testi iconici per costruire
significati e collegamenti culturali.

® Produrre testi iconici e multimediali utilizzando il

lessico e le strutture grammaticali apprese, con
un approccio creativo.

e Comprendere e interpretare testi teatrali semplici
e Sviluppare

competenze di collaborazione e

lavoro di gruppo

Riconoscere nella lingua un elemento identitario della cultura
di un popolo.

Saper esprimere in modo personale, ma anche comprensibile a
persone di lingua e cultura differenti, stati d’animo, sentimenti,
emozioni in base alle situazioni.

Adottare formule di cortesia.

Comprendere semplici e brevi testi ascoltati, dialoghi, canzoni,
copioni teatrali e brevi video, cogliendo il senso globale e le
informazioni principali.

Interpretare il significato di semplici testi ascoltati, anche
attraverso il linguaggio del corpo e l'intonazione, come nelle
attivita teatrali di gruppo.

Scrivere parole e frasi usando lessico e strutture noti (Writing):
brevi dialoghi o descrizioni per rappresentazioni teatrali,
utilizzando il lessico e le strutture grammaticali apprese.
Produrre testi iconici e multimediali, come fumetti, postet,

e storyboard con didascalie, mettendo in pratica il vocabolario
appreso.

Documentare il lavoro teatrale e artistico, con brevi testi
promozionali o semplici descrizioni di scene e personaggi.
Creare poster, locandine o altri prodotti grafici digitali per
scopi diversi, come pubblicizzare spettacoli teatrali, raccontare
storie, o presentare tradizioni culturali diverse.

Usare strumenti digitali per integrare testo e immagini con
finalita comunicative, esprimendo idee e concetti in forma
visuale e narrativa.

Sviluppare abilita di storytelling visivo attraverso storyboard e
fumetti.

MUSICA/STRUMENTO
MUSICALE

® Partecipare in modo attivo alla realizzazione di
esperienze musicali attraverso I'esecuzione e
I'interpretazione di brani strumentali e vocali
appartenenti a generi e culture differenti
(patrimonio culturale musicale).

Riconoscere e analizzare con linguaggio appropriato le
fondamentali strutture del linguaggio musicale e la loro valenza
espressiva, anche in relazione ad altri linguaggi, mediante
l'ascolto di opere musicali scelte come paradigmatiche di
generi, forme e stili storicamente rilevanti.
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® Usare la notazione convenzionale funzionale alla

lettura, all’analisi e alla produzione di brani
musicali.

® Essere in grado di ideare e realizzare, anche

attraverso l'improvvisazione o partecipando a
processi di elaborazione collettiva, messaggi
musicali ¢ multimediali, utilizzando anche sistemi
informatici.

® Comprendere e valutare eventi, materiali, opere

musicali riconoscendone 1 significati, anche in
relazione alla propria esperienza musicale e ai
diversi contesti storico-culturali.

Integrare con altri saperi e altre pratiche artistiche
le proprie esperienze musicali

Comprendere  I'importanza  del  rispetto
del’ambiente come bene imprescindibile,
assumendo comportamenti ecosostenibili.

Analizzare caratteristiche e forma di opere musicali di vario
genere, stile e tradizione.

Conoscere 1 principali usi e le funzioni della musica nella realta
contemporanea, con particolare riguardo ai mass media.
Riprodurre con la voce, per imitazione e/o per lettura, brani
corali ad una o piu voci anche con appropriati arrangiamenti
strumentali, desunti da repertori senza preclusioni di generi,
epoche e stili.

Possedere le elementari tecniche esecutive degli strumenti
didattici e/o della voce ed eseguire semplici brani ritmici e
melodici, sia a orecchio sia decifrando una notazione.
Realizzare improvvisazioni guidate che approdino a sequenze
dotate di senso musicale.

Improvvisare sequenze ritmiche e melodiche a partire da
stimoli di diversa natura (musicali, grafici, verbali, ecc.).
Elaborare semplici song e/o brani musicali utilizzando
software appropriati.

Saper ideare e costruire strumenti sonori con materiale di
recupero e riciclo.

ARTE E IMMAGINE

Individuare quali sono gli elementi indispensabili
per la scena e saper trovare la maniera migliore
per costruirli, per riciclare un oggetto e utilizzare
gli elementi a disposizione.

Ideare e realizzare essenziali costumi teatrali con
materiali poveti e/o di riciclo.

Sperimentare le tecniche piu semplici del trucco
teatrale.

Esprimersi e comunicare con le immagini.
Osservare e leggere le immagini.

Comprendere e apprezzare le opere

darte.

Saper ideare e progettare soluzioni creative originali ispirate
dall’osservazione della realta, dall'immaginazione, dallo studio
dell’arte e della comunicazione visiva anche allo scopo di
esprimere le proprie emozioni.

Saper utilizzare gli strumenti, le tecniche base - grafiche,
pittoriche e plastiche - e le regole della rappresentazione visiva
per una produzione creativa, che rispecchi le preferenze e lo
stile espressivo personale.

Saper rielaborare creativamente materiali di uso comune,
immagini fotografiche, scritte, elementi iconici e visivi per
produrre nuove immagini.

Saper scegliere le tecniche e 1 linguaggi piu adeguati per
realizzare prodotti visivi seguendo una precisa finalita operativa
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Riconoscere gli  elementi  principali  del
patrimonio culturale, artistico, ambientale nel

o comunicativa, anche integrando piu codici e facendo
riferimento ad altre discipline.

proprio territorio ed essere sensibile ai problemi | ® Conoscere gli elementi caratterizzanti il paesaggio culturale di
della tutela e conservazione. riferimento.

Elaborare progetti di conservazione, recupero ¢ | ® Conoscere i monument e siti significativi.

valorizzazione del patrimonio | @ Conoscere ’evoluzione storico-architettonica del Teatro.
storico-naturalistico ~ presente nel proprio

tertitotio.

EDUCAZIONE FISICA Effettuare movimenti corporei semplici in | ® Saper effettuare il movimento in relazione alla musica.
relazione alla musica, sviluppando il senso del [ ® Conoscere e saper effettuare gli esercizi che consentono un
ritmo e della coordinazione. buon riscaldamento muscolare, propedeutici alla danza e agli
Eseguire movimenti coordinati in gruppo, esercizi di teatralizzazione.
creando semplici coreografie legate alla musica. ® Conoscere ed effettuare esercizi di rilassamento.

Utilizzare il movimento e la danza per esprimere | ® Conoscere gli alimenti e le loro funzioni.

emozioni e interpretare la musica, sviluppando la | @ Conoscere il valore di una dieta equilibrata.

consapevolezza del proptio corpo nello spazio. e Conoscere i principi e i corretti comportamenti alla base dello
Comprendere e spiegare 1 principi di una dieta star bene.

equilibrata. ® Saper assumere la corretta postura.

Comprendere ¢ spiegare le conseguenze fisiche ¢ | o Saper perseguire la sicurezza nel proprio ambiente di vita.

psichiche della malnutrizione, della nutrizione e
dell’ipernutrizione.

Conoscere I'importanza dell'educazione sanitaria
e della prevenzione ('alunno elenca le principali
regole per I'igiene personale).

Conoscere le regole del primo soccorso
(intervenire correttamente in caso di incidenti
reali o simulati).

Acquisire il concetto di salute come bene privato
e sociale (conoscere e commentare l'articolo 22
della Costituzione e altri documenti inerenti
I'argomento salute/ benessere).
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RELIGIONE Indagare le ragioni sottese a punti di vista diversi | ® Conoscere le diverse fedi religiose in un’ottica di interrelazione
dal proprio, per un confronto critico. e rispetto.
Mettere in atto comportamenti di autonomia, [ ® Conoscere le principali festivita religiose, il loro significato e i
autocontrollo, rispetto e fiducia. nessi con la vita civile.
Interagire, utilizzando rispetto, con persone dalle | ® Conoscere come si organizza la vita comune: il gruppo, la
diverse convinzioni religiose. comunita civile, la comunita ecclesiale.
Impegnarsi  personalmente in iniziative di |® Conoscere le principali associazioni di volontariato sul
solidarieta. territorio.
Saper porsi domande e cercare risposte in merito | ® Conoscere il rapporto tra Stato e Chiesa.
alle tematiche di carattere etico.
Conoscere I'importanza e i ruolo delle
associazioni sul territorio.
AREA STORICO-GEOGRAFICO-SOCIALE
DISCIPLINA COMPETENZE ABILITA/CONOSCENZE
STORIA-GEOGRAFIA- Acquisite come valori normativi i principi di [ ® Conoscere la funzione della regola e della legge nei diversi
CITTADINANZA liberta, giustizia, solidatieta, accettazione. ambienti di vita quotidiana.

Saper esprimere tramite I'arte, la musica, il teatro
e la danza questi principi.

Riconoscere come necessarie e rispettare le
regole della convivenza civile.

Individuare  le  maggiori  problematiche
dell’ambiente in cui si vive ed elaborare ipotesi di
intervento.

Rispettare, conservare e cercare di migliorare
I'ambiente in quanto patrimonio a disposizione di
tutti.

Saper distinguere i codici linguistici delle diverse
regioni d’Italia.

® Conoscere i concetti di diritto/dovere, liberta responsabile,
identita, pace, sviluppo umano, cooperazione, sussidiarieta.

® Conoscere le tradizioni locali piu significative.

® Conoscere i ruoli dell' Amministrazione Comunale, delle
associazioni  private, delle istituzioni museali per la
conservazione dell’ambiente e del patrimonio culturale locale
e nazionale.

e Comprendere il concetto di ambiente come sistema dinamico e
tutela dei processi naturali (dal protocollo di Johannesburg
2002).

® Conoscere e valorizzare i prodotti della propria terra.

® Conoscere le ricette tradizionali della propria regione e di altri
Paesi dell’Europa e del mondo.

® Conoscere il Copyright e 1 diritti di proprieta intellettuale.

® (Conoscere e saper attivare la netiquette.
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® Conoscere e rispettare il concetto di privacy nelle sue principali
esplicitazioni.

® Conoscere ’'Agenda 2030 per lo sviluppo sostenibile, adottata
dal’Assemblea generale delle Nazioni Unite il 25 settembre
2015.

AREA MATEMATICO-SCIENTIFI

CO-TECNOLOGICA

DISCIPLINA COMPETENZE ABILITA/CONOSCENZE

MATEMATICA ® Utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo | @ Utilizzare e riprodurre figure geometriche nelle coreografie
aritmetico, scritto e mentale anche con individuali e di gruppo.
riferimenti a contesti reali. ® Applicare il concetto di simmetria al corpo e al suo movimento.
Rappresentare, confrontare e analizzare figure
geometriche, individuandone varianti, invarianti,
relazioni, soprattutto a partire da situazioni reali.

SCIENZE Riconoscere le principali interazioni tra mondo | ® Conoscere I'apparato fonatorio.

naturale e comunita umana, individuando alcune
problematicita dell’intervento antropico negli
ecosistemi.

Utilizzare il proprio patrimonio di conoscenze
per comprendere le problematiche scientifiche di
attualita. e per assumere comportamenti
responsabili in relazione al proprio stile di vita,
alla promozione della salute e all’'uso delle risorse.

® Liseguire vocalizzazioni a livelli diversi del corpo (pancia,
polmoni, gola).

® Conoscere il concetto di equilibrio e di baricentro applicati al
corpo.

® Lisercitare il controllo dei segmenti che compongono il corpo.

® Conoscere la muscolatura coinvolta negli esercizi di
movimento.

® Promuovere lo sviluppo di atteggiamenti consapevoli nella cura
del corpo e della propria alimentazione.

® Saper riconoscere gli interventi umani che modificano il
paesaggio e 'interdipendenza uomo-natura.

e Comprendere 'importanza del necessario intervento dell'uomo
sul proprio ambiente di vita, avvalendosi di diverse forme di
documentazioni.
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TECNOLOGIA

® Lssere in grado di ricercare correttamente
informazioni sul  web, interpretandone
lattendibilita e rispettando 1 diritti d’autore,
attraverso la loro cortetta citazione.

® EHssere consapevole dei rischi negli ambienti di
vita e dell’esistenza di Piani di emergenza da
attivarsi in caso di pericoli o calamita.

® Lffettuare correttamente la raccolta differenziata
domestica e scolastica, comprendendone appieno
le ragioni.

® Saper riciclare oggetti e materiali per creare
forme artistiche, strumenti musicali, costumi,
oggettl scenicl.

Conoscere il web: rischi e pericoli nella ricerca e nell'impiego
delle fonti.

Conoscere e saper attivare le norme di comportamento per la
sicurezza nei vari ambienti di vita.

Conoscere le caratteristiche di oggetti e di materiali in relazione
alla sicurezza e al riciclo.

Effettuare correttamente il riciclo dei materiali utilizzati a
scuola.
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COMPETENZE TRASVERSALI DI CREATIVITA IN USCITA

Competenze europee

Obiettivi formativi in uscita
INFANZIA

Obiettivi formativi in uscita
PRIMARIA

Obiettivi formativi in uscita
SECONDARIA PRIMO GRADO

Competenza

alfabetica funzionale
e competenza
multilinguistica

e Comprensione e
uso det linguaggei di
vario genere.

® Uso dei linguaggi
disciplinari.

e Comprendere il linguaggio orale
di uso quotidiano (narrazioni,
regole, indicazioni operative).

e Comprendere e utilizzare gesti,
Immagini, suoni.

® Esprimere le proprie esperienze,
sentimenti, opinioni, avvalendosi

dei diversi linguaggi sperimentati.

e Comprendere semplici messaggi di

genere diverso anche mediante
supporti cartacei e multimediali.
Utilizzare i linguaggi di base appresi
per descrivere eventi, fenomenti,
procedure anche mediante vari
supporti.

e Comprendere messaggi di vario
genere, trasmessi utilizzando
linguaggi e supporti diversi
(cartacel, informatici e
multimediali).

® Utilizzare i vari linguaggi e le
conoscenze disciplinari mediante
diversi supporti per esprimere
eventi, fenomeni, principi, concetti,
procedure.

Competenza digitale

e Abilita di base nelle
TIC

® Uso del computer
per reperire,
valutare, conservare,
produrre, presentare
e scambiare
informazioni,
nonché per
comunicare e
partecipare a reti
collaborative via
internet

e Utilizzare il digitale per
comunicare, reperire e produrre
informazioni/contenuti/
esperienze.

Ricavare informazioni da immagini
e testi scritti di contenuto vatio.
Essere disponibile a ricercare
informazioni utili al proprio
apprendimento, anche in contesti
diversi da quelli disciplinari.

® Acquisire la capacita di analizzare
l'informazione ricevuta nei diversi
ambiti ed attraverso diversi
strumenti comunicativi,
valutandone I'attendibilita e Iutilita,
distinguendo fatti e opinioni con
senso critico.
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Capacita di reperire
e selezionare

Competenza
personale, sociale e
capacita di imparare
ad imparare

Conoscenza di sé
(limiti, capacita..).
Uso di strumenti
informativi.
Acquisizione di un
metodo di studio e
di lavoro.
Individuare e
rappresentare
collegamenti e
relazioni tra
fenomeni, eventi e
concetti diversi.
Individuare
collegamenti fra le
varie aree
disciplinari.

Riconoscere i propri pensieti, i
propri stati d’animo, le proprie
emozioni.

Utilizzatre informazioni,
provenienti dalle esperienze
quotidiane (a scuola, a casa, con
gli altri), in modo appropriato alla
situazione.

Avere fiducia in se stessi,
affrontando serenamente anche
situazioni nuove.

Utilizzare parole, gesti, disegni
per comunicare in modo efficace.
Cogliere relazioni di spazio,
tempo e grandezza.

Analizzare le proprie capacita nella
vita scolastica, riconoscendone i
punti di debolezza e 1 punti di
forza; saperli gestire.

Essere consapevoli dei propri
comportamenti.

Iniziare ad organizzare il proptio
apprendimento, utilizzando le
informazioni ricevute, anche in
funzione dei tempi disponibili.
Acquisire un personale metodo di
studio.

Individuare e rappresentare
fenomeni ed eventi, cogliendone
analogie e differenze, cause ed
effetti sia nello spazio che nel
tempo.

Valutare criticamente le proprie
prestazioni.

Essere consapevoli del proprio
comportamento, delle proprie
capacita e dei propri punti deboli;
saperli gestire.

Riconoscere le proprie situazioni di
agio e disagio.

Organizzare il proprio
apprendimento scegliendo e
utilizzando varie fonti e varie
modalita di informazione, anche in
funzione dei tempi disponibili.
Acquisire un efficace metodo di
lavoro.

Acquisire un efficace metodo
creativo per la soluzione dei
problemi.

Individuare e rappresentare
collegamenti e relazioni tra
fenomeni, eventi e concetti diversi,
anche appartenenti a diversi ambiti
e lontani nello spazio e nel tempo,
individuando analogie e differenze,
coerenze e incoerenze, cause ed
effetti.
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Competenza sociale
e civica in materia di
cittadinanza

® Interazione nel
gruppo.

® Disponibilita al
confronto.

® Rispetto dei diritti
altrui.

® Rispetto delle regole
scolastiche.

Partecipare a giochi e attivita
collettivi, collaborando con il
gruppo, riconoscendo e
rispettando le diversita.
Stabilire rapporti corretti con i
compagni e gli adulti.

Capire la necessita di regole,
condividerle e rispettarle.
Portare a termine il lavoro
assegnato.

Confrontarsi e collaborare con gli

altri nelle attivita di gruppo e nelle
discussioni, apportando il proprio

contributo nel rispetto dei diritti di
tutti.

Rispettare le regole condivise.

Confrontarsi e collaborare con gli
altri nelle attivita di gruppo e nelle
discussioni, apportando il proprio
contributo nel rispetto dei diritti di
tutti.

Rispettare le scadenze e le regole
condivise.

Competenza
imprenditoriale

e Uso delle
conoscenze apprese
per realizzare un
prodotto.

® Organizzazione del
materiale per
realizzare un
prodotto.

® Risoluzione di
situazioni
problematiche
utilizzando
contenuti e metodi
delle diverse
discipline.

Scegliere, organizzare e
predisporre materiali, strumenti,
spazi, tempi e interlocutori per
soddisfare un bisogno primario,
realizzare un gioco o un prodotto
comune, trasmettere un
messaggio mediante il linguaggio
verbale e non verbale.
Riconoscere situazioni che
richiedono una risposta.
Formulare una domanda.
Risolvere semplici situazioni
problematiche legate
all’esperienza.

Elaborare e realizzare semplici
prodotti di genere diverso,
utilizzando le esperienze personali e
le conoscenze apprese.

Riconoscere situazioni che
richiedono una risposta.

Cercare di formulare ipotesi di
soluzione, raccogliendo e valutando
1 dati, proponendo soluzioni,
utilizzando - secondo il tipo di
problema - contenuti e metodi delle
diverse discipline.

Elaborare e realizzare prodotti di
vario genere, utilizzando le
esperienze personali e le
conoscenze apprese, stabilendo
autonomamente le fasi procedurali
e verificare 1 risultati raggiunti.
Affrontare situazioni
problematiche, formulando ipotesi
di soluzione, individuando le fonti e
le risorse adeguate, raccogliendo e
valutando 1 dati, proponendo
soluzioni, utilizzando, secondo il
tipo di problema, contenuti e
metodi delle diverse discipline.
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Competenza in
materia di
consapevolezza ed
espressione culturale

o (Conoscenza,
comprensione,
apprezzamento e
interazione con le
diverse culture.

® Assunzione di
comportamenti
adeguati in relazione
al patrimonio
artistico, musicale ¢
culturale.

® Capacita di
esprimersi in modo
creativo attraverso
le diverse forme
d’arte e di
comunicazione
culturale.

® Assume un atteggiamento di
rispetto verso altre culture.

® Assume comportamenti adeguati
in relazione al patrimonio
artistico e musicale.

® Lsprimere e interpretare le idee, le
emozioni, le esperienze attraverso
le diverse forme artistiche e
culturali.

® Impegnarsi nei processi creativi sia
individualmente che
collettivamente.

® Riconosce e fa propri
comportamenti adeguati in
relazione al patrimonio artistico,
musicale e storico-culturale.

Esprimere e interpretare le
idee, le emozioni, le esperienze
attraverso le diverse forme
artistiche e culturali.
Impegnarsi nei processi
creativi sia come individuo che
come membro di una
comunita.

Riconoscere e fare propri
comportamenti adeguati in
relazione al patrimonio
artistico, musicale e
storico-culturale.




